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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Automatyki i robotyki
Kierunek Automatyka i Robotyka
Specjalnosé
Semestr VI Rok akademicki 2026/2027
Stopien studiow 1

Nazwa przedmiotu

Programowanie robotow

Kod przedmiotu

PR

F.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 |Tryb |s+&e;eﬂ-afﬂy |niestacj onarny
OsélnoakademiekiAA) [Praktyczny (P)

Forma zajec Laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS 2
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18

Stopien naukowy, imie¢, nazwisko

'Wymagania wstepne

Teoretyczne podstawy automatyki i robotyki, C++

Zalozenia i cele przedmiotu

Zapoznanie sie ze sposobami programowania robotéw.
Zapoznanie sie z obstugg systemu sensorycznego robota.

Zapoznanie sie z obstugg aktuatoréw robota.
Realizacja prostych algorytméw sterowania robotami.
Poznanie architektury sterowania robotow.

Metody dydaktyczne

Prezentacje z wykorzystaniem modeli robotéw.
Cwiczenia praktyczne na stanowiskach komputerowych
Praca wtasna w formie studiéw literaturowych i
przygotowania sprawozdan.

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej

Odniesienie do

Odniesienie do

gotow do

02.

Umie pracowa¢ w grupie.

Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
01. Umie wymieni¢ podstawowe architektury stero-
WIEDZA wania robotow. K W08
. . - P6S_ WG
—absolwent znai |02. Zna trzy prawa robotyki. K W11 P6S WG IN7
rozumie: 03. Zna sposoby programowania robotéw. K W12 - =
04. Potrafi wymieni¢ jezyki programowania robotow.
UMIEJETNOSCI 01. Potraf% oprogramowac uklad sensoryczny robota. K U01 P6S_UW
02. Potrafi uruchomi¢ aktuatory robota. K U003 .
— absolwent - . . - P6S UW _INZ
otrafi- 03. Realizuje proste algorytmy sterowania robotami. K U18 P6s UU
p ’ 04. Umie wykorzysta¢ rézne jezyki programowania. K U24 -
KOMPETENCIJE |01. Rozumie i potrafi stosowac zasady BHP w trakcie
SPOLECZNE pracy z urzadzeniami elektronicznymi w K K02 P6S KO
— absolwent jest laboratorium i poza nim. K K03 -
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Tres$ci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaj¢¢ - laboratorium

1 Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym 1

p) Obstuga czujnikow i interpretacja pomiaréw 2

3 Obstuga aktuatorow i uktady regulacji 2

4 Proste algorytmy sterowania 2

5 Ztozone algorytmy sterowania 8

6 Elementy sztucznej inteligencji 3
Forma i warunki zaliczenia Koncowa ocena z laboratoriow zalezy od oceny ze sprawdzianu koncowego
przedmiotu oraz realizacji zagadnien na poszczegdlnych zajeciach
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia sie z sylabusa

Zaliczenie laboratorium 'W01-W04

U01 —U04, K01 — K02
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Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajeé 32
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp.
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Inne
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




